


1905 erfunden von 
Josef Friedrich Schmidt

Markenausbau
seit 1914

Zielgruppe:
Unisex ab 6 Jahren

Weltweit bekanntes 
Spielprinzip, einfacher 
Mechanismus

Ständige 
Markenpräsenz

100-jähriges 
Jubiläum in 2014

Erfolgreiche 
Multi -Player-App
200 000 monatl. Nutzer

Über 90 Millionen 
verkauft e Exemplare

Key Facts:

Key Facts:
Würfelspaß seit 1972

Echt „kniff elig“: Fünf Würfel mit der 
gleichen Zahl in drei Würfen!

Spielprinzip in vielen Produktbereichen 
adapti erbar

6 Millionen verkauft e Würfelspiele

2,2 Millionen akti ve Nutzer der 
Kniff el-App pro Monat

© 2022 Schmidt Spiele GmbH, 

50-jähriges Jubiläum in 2022

Promoti on mit Bahlsen auf über 4 Mio 
Verpackungen


